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Ingénieur territorial
Employeur : Rennes Métropole
Direction : 
Direction de l'information et de la communication
Effectif : 96
Leur raison d'être : Définir et mettre en œuvre les stratégies de communication, actionner les outils d'information, piloter les relations presse et les relations publiques définies par les élus, dans les différents domaines de l'action municipale et métropolitaine


Service : 
Prestations graphiques
L'équipe : Elle se compose d'une responsable de service, d'un designeur scénographe événementiel et dispositifs d'exposition et signalétique, d'une graphiste experte en design éditorial chargée de la direction artistique des journaux de la collectivité, de deux graphistes multimedia et illustratrices. Le service des prestations graphiques conçoit et réalise : Des supports d'information et de communication tous formats (print et numérique) - Des identités graphiques, illustrations, graphismes d'information - Des dispositifs signalétique d'information et d'orientation, des scénographies et design d'espaces événementiels et d'exposition - Le service des prestations graphiques valide la conformité des productions internes et externes opérées par la direction de la communication
Effectif Service : 5

Le sens de ce poste :
L'ingénieur designer allie le design et la technique, l'esthétique et la fonction pour concevoir des dispositifs scénographiques d'espaces, mobiliers et signalétiques, éphémères ou pérennes, accessibles et optimisés qui répondent aux besoins spécifiques des usagers, des équipements recevant des publics et des porteurs de projets.
Les problématiques auxquelles il peut être confronté nécessitent de faire appel à de nombreuses compétences : une solide culture générale, artistique, technique et technologique, des qualités créatives, d'imagination, d'observation, d'empathie, d'analyse et une grande capacité d'adaptation aux contraintes imposées par des contextes variés. Il maitrise les outils de conception de l'esquisse à l'exécution. L'ingénieur designer s'investit dans l'intégralité d'un projet depuis le brief en amont jusqu'à sa mise en œuvre. Il est en relation avec de nombreux interlocuteurs (chargés de projets, élus, services techniques, prestataires)  


Vos principales missions :


1-Analyser, concevoir et mettre en œuvre des dispositifs pérennes ou ponctuels : signalétique, design d'espace, expositions, scénographie événementielle (50%)
> Accompagner le chargé de projet communication sectorielle dans la traduction opérationnelle et stratégique de  l'organisation d'un événementiel
> Concevoir des projets d’animation de l’espace public et des exposition 
> Analyser des projets de scénographie et/ou de mise en scène d’évènements et en établir la faisabilité compte tenu des contraintes budgétaires et temporelles
 > Rédiger un cahier des charges technique et fonctionnel
> Analyser les offres des prestataires externes en relation avec le chef de projet
> Élaborer des esquisses, plans ou maquettes d'un espace scénique
> Concevoir et proposer le dispositif artistique et technique des mises en scène événementielles
> Assurer le suivi de la construction et coordonner les équipes techniques lors de la mise en place des dispositifs scénographiques sur le terrain (régie)
> Mettre en place une planification de production adaptée aux objectifs et aux ressources disponibles sur le projet
> Assurer le suivi de fabrication des supports, des volumes et le bon déroulement des travaux. Contrôler la qualité des réalisations 
 2-Déploiement de dispositifs signalétiques pour les ERP (20%)
Analyse du besoin et cadrage du projet : 
> Identifier les objectifs et les contraintes du projet en lien avec les responsables de site (accessibilité, réglementation, identité visuelle)
> Étudier les flux de circulation des usagers
> Recenser les types d’informations à afficher (orientation, réglementation, prévention, services, etc.)
> Vérifier la conformité aux normes PMR (Personnes à Mobilité Réduite), accessibilité et sécurité
Conception de la signalétique :
> Définir un système graphique (typographie, pictogrammes) cohérent et accessible dans le respect de l'identité visuelle de la collectivité
> Élaborer un plan de zonage et un parcours utilisateur
> Concevoir un cahier des charges technique (matériaux, formats, contraintes spécifiques)
> Réaliser des maquettes et prototype
Validation et consultation :
> Présenter la proposition aux parties prenantes (services internes, élus, exploitants), adapter la signalétique en fonction des retours
Fabrication et installation :
> En cas d'externalisation, lancer une consultation auprès de prestataires, sélectionner les fournisseurs
> Organiser la fabrication et vérifier la conformité des supports produits
> Planifier l’installation en fonction des contraintes du site (horaires d’ouverture, sécurité)
> Assurer le suivi de l'installation et tester la visibilité et lisibilité des supports 
3-Conception de mobilier et d’objet urbains simples (20%)
Analyse du besoin et cadrage du projet : 
> étudier des solutions originales de design tenant compte des critères d"éco-conception, d'intégration, de maintenance, d'optimisation des coûts de production
> Produire des esquisses pour étudier la faisabilité technique et économique
> Concevoir un cahier des charges techniques
> Lancer une consultation auprès des entreprises spécialisées pour faisabilité et coûts de fabrication en série
> Présenter la proposition (esquisses, prototype) pour validation auprès des différentes parties prenantes (services internes, élus, ABF…) avant fabrication
> Réaliser le dessin d'exécution technique pour réalisation
> Assurer le suivi de fabrication
4- Veille technique et artistique, sourcing (10%)
> Assurer une veille des tendances artistiques et des évolutions technologiques dans le domaine du design
> Assurer le référencement de prestataires spécialisés dans les domaines du design espace, signalétique, scénographie, mobilier


Compétences

Les compétences relationnelles :
Écoute active et compréhension des besoins
Travail en équipe et collaboration (interactions avec des publics variés : chargés de projet com, urbanistes, ingénieurs, services techniques, graphistes, élus, citoyens usagers…)
Créativité et adaptabilité
Sensibilité sociale et culturelle

Les compétences nécessaires pour la prise de poste :
Conception graphique et design industriel
Créativité et innovation
Modélisation et dessin technique (logiciels de création graphique)
Graphisme et signalétique (connaissance des normes d'accessibilité, lisibilité et ergonomie)
Compréhension des contraintes liées aux matériaux et aux méthodes de production
Normes et réglementations liées à l'espace public (accessibilité PMR, sécurité, urbanisme et environnement)
Gestion de projet et organisation (planification, suivi budgétaire et technique
Suivi de fabrication et de mise en œuvre


Les compétences pouvant être acquises une fois en poste :
Écoconception : intégration des principes de durabilité, d'économie circulaire et faible impact environnemental
Veille et prospective (suivi de tendances en design urbain et accessibilité)
Culture territoriale, spécificité de la collectivité




Environnement et conditions de travail :
Horaires : 39h hebdo - horaires atypiques sur missions liées à l'événementiel
Lieu de travail : Hôtel Rennes Métropole (bureau), ateliers plaine de Baud (ponctuel) et extérieur
Matériel(s) à disposition : ordinateur + logiciels métiers 
Missions de suppléance : Détailler ici les missions de suppléance.
Télétravail : oui 
Autres : Autres.

Éléments de statut :
Cadre d'emploi : ingénieur territoriall
Parcours : Préciser ici le parcours.
Éléments complémentaires de rémunération : Détailler ici les éléments complémentaires de rémunération.
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